N1- Connaltre |es hombres entiers

haturels inférieurs a 100.
Géquence 1

T Automatiser [a reconnaissance de configurations des
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MATHEMATIQUES—Ateliens de mumération

nombres jusGu’a 5

1- Présentation de 'objectif

1,2,3,4—&5.»

2— ExpliCcation
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Accompagner I'explication avec I'affichage des différentes repré-
sentations des nombres de 1 a 5.

3— Pratique guidée

Demander aux éléves de classer ensemble les étiquettes de méme
valeur. Rajouter progressivement les différentes configurations.

4 Lien
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5- Jeux gutonomes

Jeu de memory : retrouver deux configurations de méme valeur.
Jeu de bataille : reconnaitre une configuration de maniére auto-
matique et comparer les cartes pour reconnaitre la valeur la plus
grande

Jeu de loto : retrouver la configuration par rapport a la valeur
demandée.

6— Prolongement

Séquence 2 — Classer et ordonner les nombres de 1 a 5.




Connaltre les hombres de 13 5

1- Découvrir différentes configurations

Je cherche
o=y
1 Dessine les différentes configurations découvertes lors de la séance.
1 2 3 4 5
Je m entraine
2 ';g Colle les configurations pour obtenir le nombre demandé.
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é Etiquettes pour exercice de réinvestissement




Connaltre les hombres de 13 5

1- Découvrir différentes configurations

1 2 3 4 5
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Connaltre les hombres de 13 5

1- Découvrir différentes configurations

1 2 3 4 5




N1- Connaltre |es hombres entiers

[ haturels inférieurs 3 100.

Séquence 2
Classer et ordonner |es hombres de 13 5
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1- Présentation de 'objectif
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2— EXpliCation
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Accompagner I'explication avec I'affichage des différentes repré-
sentations des nombres de 1 a 5.

3— Pratique guidée

Demander aux éléves de classer deux étiquettes nombres sur la
frise dédiée en commencant par le plus petit. Rajouter progressi-
vement des étiquettes.

Refaire la manipulation avec I'ordre décroissant.

¢ Lien
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5- Jeux autonomes

Jeu de classement des nombres.
Adapter le nombre d’étiquettes a classer selon les possibilités de
chaque éleve.

6— Prolongement

MATHEMATIQUES—Ateliens de mumération

Séquence 3 — Les nombres 6 et 7: utilisation du repére 5.
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Colle les nombres sur la case correspondante.

Connaitre |es hombres de 13 5

2— Classer et ordonhner |es nhombres de 13 5
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] Colle les nombres dans |'ordre croissant puis décroissant.

Je m entraine










Connaitre |es hombres de 13 5

2— Classer et ordonhner |es nhombres de 13 5

Je cherche
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1 chle les nombres sur la case correspondante.
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Je m entraine
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2 ‘ﬁ Colle les nombres dans I'ordre croissant puis décroissant.

v ",
‘ all™N e T
’ » H - ]
e O S iR
: 23k W LT S
- LA A T
; il
ME




o 2 3

/

3 29
3 4 K

3.0 4

3 291 5 2 3
| 314 A1

1
]

Siola]
5 2 3

/

3 29

/

REHIE L

ERRCHE
5 2 3

3 2@
RCHIE Bfs N

]

P
N

dlols ]
5 2 3

5 2 3

31

3 2 97

/

1314 11

3

3 2@
3 4 %

/




Connaitre |es hombres de 13 5

2— Classer et ordonhner |es nhombres de 13 5

Je cherche

A

a%‘:
1 chle les nombres sur la case correspondante.
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2 Colle les nombres dans I'ordre croissant puis décroissant. 1
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N1- Connaltre |es hombres entiers

naturels inférieurs § 100.

7 Géquence 3
[ ¥¥] Les hombres 6 et 7 : |e repére 5
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1- Présentation de 'objectif
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2— EXpliCation
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Accompagner I'explication avec I'affichage des différentes repré-
sentations des nombres de 1 a 5.

3— Pratique guidée

Demander aux éléves de classer deux étiquettes nombres sur la
frise dédiée en commencant par le plus petit. Rajouter progressi-
vement des étiquettes.

Refaire la manipulation avec I'ordre décroissant.

¢ Lien
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5- Jeux autonomes

Jeu de classement des nombres.
Adapter le nombre d’étiquettes a classer selon les possibilités de
chaque éleve.

6— Prolongement

MATHEMATIQUES—Ateliens de mumération

Séquence 4 — Les nombres 8 et 9 : utilisation du repére 5.




