C5- Calculer en lighe des sommes, des différences...
- RP1-TRésoudre des problemes simples @ uhe opération

Séquence 1
Découvrir |es signes + et = grace 3 uh probleme

1— Présentation de I'objeCtif

<<Wm%oﬁmmeammmo@&@metamfmfm?em&@ »

2— Explication

Mise en situation d’éléves dans une situation de réunion avec des
objets. Prise de photographies comme mémoire de la situation.

<<96@20W4M0@9U3%/d0/m&3/m.690/ 1 craie verte dans lo main.
emﬁm%@ttgd@dwmmtoﬂlﬂ? »

Accompagner I'explication avec la transposition humérique au ta-
bleau.

3- Pratique guidée

Faire passer différents éléves au tableau avec un nombre de craies
différent a chaque passage, les autres écrivent sur I'ardoise I'addi-
tion correspondante.
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5— Jeux gutonomes

Pour associer une opération a un probleme: loto des problémes
Pour s’entrainer a effectuer des additions: jeux du train, memory
des additions...

6— Prolongement

MATHEMATIQUES—Ateliens de mumération
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Séquence 2 C5- S’entrainer a effectuer des additions avec les boites
de Picbille.
Séquence 2 RP1- S’entrainer a transposer un probléme en addition




Calculer en lighe des sommes

1- Problémes additifs et additions

Je chenche

Dessine ce que les éleves onl présenté au tableau ef I'addition frouvée.

D
o "'(:_l.,

J A
A Je m entraine
Dessine el écrit les additions correspondant aux problemes présentés.
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