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Dans leur cabane, les frères trois plumes :

  travaillent .

  s’amusent .

  cachent des objets .

Les frères ne jouent pas avec les filles car ils pensent que :

   elles ont peur de tout .

   elles ne gardent pas les secrets .

   elles vont manger tous leurs gâteaux .

Pendant la nuit, quelqu’un a saccagé la cabane, c’est :

    Feuille-de-vent et ses copines .

    une louve et ses petits .

    un grizzli .

Pour capturer le grizzly, Feuille-de-vent utilise :

    des flèches et son arc .

    un pistolet .

    un filet .

Le chef Deux Cornes ne veut pas faire mal au grizzly, alors :

    il le soigne .

    il le laisse partir sur un radeau sur la rivière .

    il le garde chez lui .
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Les trois plumes1



La fête de l’aigle2

Pour danser jusqu’à la nuit, les enfants doivent :

  partir faire la guerre .

  trouver des plumes d’aigle .

  découvrir des secrets .

Les frères trois plumes partent chercher des plumes d’aigle :

  au sommet du baobab .

  dans une grotte .

  tout en haut du pic pointu .

Pour échapper à la colère de l’aigle, les frères trois plumes :

  se cachent dans une grotte .

  rentrent vite dans leur camp .

  partent vers la rivière .

Pour attirer l’aigle, Feuille-de-vent utilise :

  un drapeau rouge .

  un petit jouet .

  un morceau de lard .

Feuille-de-vent et Petit Nez attrapent des plumes :

  en se cachant sous des branches .

  dans le nid de l’aigle .

  dans le sac des garçons .
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Les mustangs ont disparu3

C’est la fête dans la prairie car les guerriers :

capturent un grand troupeau de mustangs .

ont gagné une guerre .

trouvent un trésor .

Feuille-de-vent propose aux frères Trois plumes :

   d’aller jusqu’à la rivière .

   de partir chez des amis .

   d’explorer la prairie .

Longue Plume et ses frères découvrent dans la grotte :

   un grizzly .

   un ogre .

   une louve avec ses petits .

Les frères ont peur que Feuille-de-vent et ses copines :

   racontent à tout le monde qu’ils ont perdu les chevaux .

   se moquent d’eux .

   partent sans les aider .

Les enfants retrouvent les chevaux :

   au bord de la rivière .

   dans leur camp .

   dans la prairie .
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Les champions de la pêche4

Aujourd’hui Feuille-de-vent décide de :

  pêcher des saumons .

  partir à la chasse au bison .

  attraper des plumes d’aigles .

Les frères Trois plumes veulent :

  jouer avec Feuille-de-vent et son frère .

  faire une course en canoë .

  aider Feuille-de-vent à pêcher .

Pour dépasser Feuille-de-vent, les frères trois plumes :

  allument le moteur du canoë .

  rament plus rapidement .

  prennent le chemin des rapides .

Le courant est si fort que les frères trois plumes :

  arrêtent le canoë .

  se jettent dans l’eau .

  retournent au bord de la rivière .

Les enfants sont surpris car :

  le canoë est rempli de poissons .

  il y a un ours au milieu de la rivière .

  un grizzly est au bord de la rivière .
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La course au miel5

Dans le tronc d’un arbre creux, Feuille-de-vent a trouvé :

  un trésor de pirates.

  un essaim d’abeilles .

  un aigles et ses petits .

Pour récupérer le miel Feuille-de-vent a besoin :

  d’une fourchette .

  d’assiettes .

  de chevaux .

Pour échapper aux abeilles, les frères courent et :

  se cachent dans leur tipi .

  montent dans un arbre .

  plongent dans la mare pleine de boue .

Pour faire fuir les abeilles, Feuille-de-vent utilise :

  une lampe .

  de la fumée .

  une sirène qui fait du bruit .

Feuille-de-vent aide les frères à sortir de la mare :

  grâce aux torches à fumée .

  en les tirant par les bras .

  en appelant ses parents à l’aide .
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La revanche de Feuille-de-vent6

Les frères trois plumes se moquent de Feuille-de-vent car :

  elle n’a attrapé aucun poisson .

  sa robe n’est pas jolie .

  elle est tombée dans l’eau .

Le petit ourson souffre :

  car il a mal à la tête .

  il a une épine entre les coussins de sa patte .

  une abeille l’a piqué .

Feuille-de-vent est terrorisée car :

  le petit ourson se fâche .

  il fait noir .

  la maman ourse arrive .

Pour remercier Feuille-de-vent, l’ourse :

  attrape des poissons .

  lui donne du miel .

  la laisse partir sans lui faire mal .

Les trois frères ne se moquent pas de Feuille-de-vent car :

  ils la trouvent très jolie .

  son panier est plein de poissons .

  ils ont peur d’elle .

11

a

b

c

22

a

b

c

33

a

b

c

44

a

b

c

55

a

b

c

Nombre de points:



Le serpent de neige7

Feuille-de-vent et ses copines appellent :

  leurs parents .

  les frères trois plumes.

  les animaux du camp .

Pour le concours « serpent de neige » les enfants :

  font glisser des bâtons en bois sur la neige .

  font un bonhomme de neige .

  fabriquent un serpent avec des branches .

Le serpent de neige de Feuille-de-vent va vite et :

  finit contre un arbre .

  s’envole au-dessus d’une branche .

  disparait au fond d’une crevasse .

Au fond de la crevasse, les enfants ramassent :

  des cristaux .

  des pierres .

  des os .

Les frères veulent offrir leurs cristaux mais :

  ils ont été volés .

  ils les ont perdus .

  ils ont fondu .
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L’arbre à sucre8

Au printemps, les indiens récoltent :

  le sucre de canne .

  le miel des ruches .

  le sirop d’érable .

Avec le sirop d’érable, grand-mère va cuisiner :

  de grandes crêpes .

  de délicieuses galettes .

  de bons gâteaux .

Petit Nez est parti dans la forêt, il est suspendu à un arbre :

  car un glouton se trouve en dessous .

  car son vêtement s’est accroché .

  car il joue à cache-cache .

Les frères Trois Plumes réussissent à :

  attraper le glouton et à l’enfermer dans une cage .

  faire fuir le glouton en poussant des cris et en l’entraînant loin .

  endormir le glouton grâce à des flèches empoisonnées .

Les enfants sont surpris par :

  le grand chef qui leur ordonne de rentrer .

  leur maman qui les gronde .

  Grand Mère Douce Sagesse qui veut les priver de galettes .
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L’affreux géant Wendigo9

Les enfants adorent les contes de :

  Feuille-de-Vent .

  Grand-mère Douce Sagesse .

  du grand chef .

L’affreux géant Wendigo est :

  un ogre monstrueux au cœur de glace .

  un sorcier redoutable aux grands pouvoirs .

  un ours immense aux cris effrayants .

Les frères Trois Plumes se déguisent en Wendigo pour :

  s’amuser à se faire peur .

  capturer un ours .

  faire peur aux filles .

Pour se venger les filles :

  se cachent derrière un arbre et surprennent les trois frères .

  appellent le véritable géant Wendigo pour faire peur aux garçons .

  rajoutent des crottes de lapin sur des galettes .

Les frères Trois Plumes sont :

  apeurés car ils ont crus voir le vrai géant Wendigo .

  vexés car ils ont goûté les galettes aux crottes de lapin .

  heureux car cette aventure les a fait bien rire .
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Le triomphe de Feuille-de-Vent10

Les frères Trois Plumes s’entraînent à :

  chasser des aigles avec leur arc.

  attraper des mustangs avec des cordes .

  tirer à l’arc au travers d’un cerceau .

Les frères Trois Plumes se moquent des filles car :

  elles n’arrêtent pas de pleurer .

  elles ne savent pas tirer avec un arc .

  elles sont tombées d’une branche .

Feuille-de-vent s’entraîne à tirer à travers un cerceau et :

  elle réussit à tous les coups .

  elle n’arrive pas à lancer le cerceau et à tirer en même temps .

  elle abandonne et rentre dans son tipi .

Feuille-de-vent se fait aider de :

  son chien qui saute à travers le cerceau .

  un aigle apprivoisé qui attrape la flèche .

  ses amies qui tirent des flèches en même temps .

Le chef Deux Cornes donne la récompense à Feuille-de-Vent car :

  il veut récompenser la ruse .

  elle était plus forte que les frères Trois Plumes .

  elle est sa petite-fille et il la préfère .
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